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콘텐츠 제작 게임부문 설명서2022 KWC ( ) 

제출자 팀 알베도              0. : 

게임 작품명 프로타1. : 

게임 내용 요약2. : 플레이어가 외딴 숲에서 건축사와 함께 건물을 짓고 집을 지어서 마을 

만들고 적을 잡아 얻고 드랍템을 나중에  짓게될 교환소에서 아이템을 돈  으로 교환해서 징세 
업소를 짓는다면 시민들에게 일정시간 마다 돈을 징세업소로 통해서 걷습니다 돈을 얻어 전. 
투에 필요한 아이템을 구매해 보스를 잡고 가끔식 마을에 자신을  죽이러온 도적때를 소탕하 
여 최대한 안 죽고 버티면 되는 게임

본 파일의 작성요령은 삭제 후 제출함※ 

게임 구성 요소 게임의 진행방식 게임의 목표 시높시스 등의 요약 내용 기술 , , , ※ 

◌

- 플레이어가 여러가지 몹을 잡아서 돈을 모아 건물을 지어 전투에 필요한 아이템을 사서 
마을을 지어 랜덤시간마다 나오는 도적때한테 살아남거나 보스몬스터를 사냥을 해서 
최대한 안 죽고 검 경험치를 모아서 검을 키우고 최대한 안 죽고 버티면 되는 게임
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게임제작 배경 및 특징3. 

본 게임을 제작하게 된 배경 의도 이유 이나 게임의 특징 및 장점들에 대해 작성할 것( , )※ 

게임제작배경 예시( )◌

플레이어가 직접 몬스터를 잡아 돈을 모아 건물을 지어서 마을을 만들면서 생활하면 

전투에 필요한 아이템을 사서 보스를 잡으면서 마을을 관리하면서 살면 재밌을거 같아서 

만듬

 

특징

게임이 간단하고 키보드만 누를줄 알고 시간 투자만 할 수 있다면 누구나 쉽게 할 수

있는 게임 짧은시간동안 할게 없을떄 킬링타임용으로 좋음
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게임의 인터페이스 및 화면 구성 4.

게임의 주요 화면을 캡쳐하여 각 부분의 기능 및 역할에 대해 설명하고 키보드 키패드 마우스 , , , ※ 
등의 입력 장치의 작동방식 게임진행시 필요한 버튼이나 키 등 설명( ) 

실행버튼 예시( )◌

- ‘AD : 좌 우 이동 

점프 스테미나 소모- Space bar : ( )

달리기 시간비례 스테미나 소모- Shift : ( )

건물 상호작용 포탈 이나 건물- Q : ( )

시민 상호작용- E : 

순간이동 마나 사용- F : ( )

평타공격- Mouse 0 : 

방어 시간비례 스테미나 소모- C : ( )

로그 창 퀘스트 창- B : / 

스킬- R : 

회복- T : 

일시정지- Tap : 
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게임 제작에 사용된 툴 또는 자료5. 

게임에 사용된 그래픽 사운드 등을 직접 제작한 경우에는 제작툴을 명시하고 다른 자료를 사용, , ※ 
한 경우에는 출처를 명확하게 밝혀야 하며 게임 프로그램 개발에 사용된 툴이나 라이브러리 등, 
을 표시할 것 인터넷에서 다운해서 설치해야 하는 경우에는 등을 명시할 것. URL .

실행을 위해 추가 설치가 필요한 내용이 있는 경우 반드시 기술할 것※ 

테스트를 할 수 있는 플랫폼에 대해 설명할 것 기기와 ( OS)※ 

게임의 은 유튜브 스튜디오에서 가져옴 게임의 효과음 같은것들은 BGM

https://soundeffect-lab.info/sound/battle/ 

에서 가져와 사용함

그래픽 이나 도트들은 전부 직접 수작업으로 제작함

유니티버전은 유니티에디터 버전은 버전으로 만듬3.2.0 , 2021.3.2f1

원도우 에서 실행가능PC( ,MAC,Linux)

도트 도트 애니메이션 도트 그래픽 를 만드는데 사용한 앱 ( , ) : 

https://www.piskelapp.com/

게임 실행파일 링크 :

https://drive.google.com/file/d/1uyiLmRX1ikCGXMTbmrL-8imLFvsND30A/view?usp=sharing

게임 소스 사운드 도트( , ) :

https://drive.google.com/file/d/1Fdqc8795LueDmiS900SxzUv2FlmgrG_2/view?usp=sharing

파일을 클릭하면 게임이 실행됩니다P_rota.exe .
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기타6. 
기타 출품자가 추가하여 작성하고자 할 경우 번 이후로 하여 추가적으로 작성 가능함   6※ 


